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ப�ொதுவொகவவ கணினி என்ொவே 
கணினித்திரை, விரைப�ேரக, சுட்டி, 
ரையசபையேகம் வ�ொன்ரவ ைட்டுவை நிரைவுக்கு 
வரும். கணினி, கணினியின �ொகஙகள் வ�ொன் 
கணினிரயக் குறித்்த அறிமுகத்ர்த ைட்டுவை ஆ்ொம் 
வகுபபில் அறிந்து பகொணவடொம். அவறர்த் ்தவிை 
கணினிரய இயக்குவதில் சிே வனப�ொருள்களும் 
பைனப�ொருள்களும் முக்கியப �ஙகொறறுகின்ை. நம் 
வ்தரவகளுக்கு ஏற்வொறு கணினிரய எவவொறு 
பையல்�டுத்துவது என�ர்தயும் இனி அறிந்து 
பகொள்வவொைொ!

கணினிரய நொம் நொடுவ்தறகொை கொைணம் 
அ்தன வவகமும் வைமிபபுத்தி்னுைொகும். கணினியில் 
எவவொறு நம் ்தகவல்கரைச வைமித்து ரவப�து? 
�ே வகொபபுகள் உள்ைடஙகிய வகொபபுத்ப்தொகுபபிவேொ 
அல்ேது ்தனிக் வகொபபிவேொ நம் பைய்திகரைச 
வைமித்து ரவக்கேொம். இ்தன மூேம் கணினியில் 
வகொபபும் (Files) வகொபபுத்ப்தொகுபபும் (Folder) 

மு்தனரையொைரவ என�ர்தத் ப்தரிந்து 
பகொள்ைேொம்.

     க�ோப்பு

அப்தனை வகொபபு? கணினியில் இடம் 
ப�றறிருக்கும் பையலி முேம் உருவொக்கப�டும் எந்்த 
ஒரு பவளியீடும் ‘வகொபபு’ எனறு அரைக்கப�டும். 
ஆகவவ நொம் �யன�டுத்தும் பையலியின ்தனரைரயக் 
பகொணவட வகொபபின ்தனரை அரையும்.

எ.டு. word document

�ற்றல் க�ோக�ங�ள்

இப�ொடத்ர்தக் கற்பின, ைொணவரகள் ப�றும் தி்னகைொவை:
� வகொபபு, வகொபபுத் ப்தொகுபபு ஆகியவறர் வவறு�டுத்து்தல்
� வகொபபு, வகொபபுத் ப்தொகுபபு ஆகியவறர் உருவொக்க அறி்தல்
� பைனப�ொருள் வழியொக அரைவூட்டத்ர்த உருவொக்கு்தல்

கா���ெதாட��அல�
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330  பத்தாம் வகுப்பு அறிவியல்

    க�ோப்புத் த�ோகுப்பு :
வகொபபுத் ப்தொகுபபு என்ொல் எனை? வகொபபுத் 

ப்தொகுபபு என�து �ே வகொபபுகரை உள்ைடக்கிய 
ப�ட்டகம் வ�ொன்து ஆகும். இவறர்த் 
வ்தரவக்வகற� �யைைொல் உருவொக்கிக் பகொள்ை 
முடியும். இனனும் ப்தளிவொகக் கூ் வவணடுபைனில் 
நம் வீட்டில் உள்ை புத்்தக அேைொரிகளில் உள்ை 
ஒரு புத்்தகம் என�து வகொபபு எனறும் புத்்தக 
முழுரைரயயும் பகொணட அேைொரிரயக் 
வகொபபுத்ப்தொகுபபு எனறும் எளிதில் கூறிவிடேொம். ைரி 
வகொபபுகரை உருவொக்குவது எப�டி? ப�ொதுவொகச 
சுட்டியின வேபபு்ப ப�ொத்்தொரை அழுத்தியதும் 
கணினித் திரையில் New எைத் வ்தொனறும். அதில் 
Folder என�ர்தச பைொடுக்கிைொல் புதிய வகொபபுத் 
ப்தொகுபபு நம் �யன�ொட்டிறகுத் ்தயொைொகிவிடும். இந்்த 
வகொபபுத் ப்தொகுபபில் நொம் உருவொக்கிய வகொபபுகரை 
விருப�ப�டி வைமித்து ரவக்கேொம்.

அதிகைொைவரகைொல் �யன�டுத்்தப�டும் 
இயக்க பைனப�ொருைொை விணவடொஸ் ைறறும் 
லிைக்ஸில் குறிபபுகரைச வைகரித்்தல், �டஙகள் 
வரை்தல், அரைவூட்டப �டஙகள் ்தயொரித்்தல் வ�ொன் 
�ே பையல்கரைத் ்தனித்்தனியொக நம்ைொல் பைய்ய 
இயலும்.

எப�டி முன பின ப்தரியொ்த ஊரகளுக்குச 
பைல்ே ஆஙகொஙவக வழிகொட்டிப �ேரககள் 
இருக்கின்ைவவொ அவ்த வ�ொல் கணினிரய 
இயக்கத் ப்தொடஙகியவுடன இடபபு்த்தின கீழ் உள்ை 
START என�ர்தக் கிளிக் பைய்்த உடன கணினியில் 
உள்ை அரைத்து நிைல்களின �ட்டியல் திரையில் 
கொட்டப�டும். அதில் நைக்குத் வ்தரவயொைர்தத் 
வ்தரவு பைய்துபகொள்வ்தன மூேம் அந்்த நிைல்களில் 
வ்தரவக்வகற� வகொபபுகரை உருவொக்க முடியும்.

க�ோப்பு�ளை உருவோககுவது எப்்படி?
ைொன்ொக விணவடொஸ் இயஙகு்தைம் உள்ை 

கணினிகளில் நம் குறிபபுகரைச வைகரித்து ரவக்க 
வநொட்வ�டு (Notepad) பையலிரயயும், �டஙகள் 
வரைய ப�யிணடு (Paint) எனனும் பையலிரயயும் 
�யன�டுத்்தேொம்.

ப�யருக்வகற்�டி NotePad இல் வ்தரவயொை 
குறிபபுகரைத் ்தட்டசசு பைய்வ்தன மூேம் 
உருவொக்கப�ட்ட வகொபபுகரைக் வகொபபுத் 
ப்தொகுபபுகளில் வைமித்து ரவத்துக் பகொள்ைேொம். 
இது வ�ொே Paint எனனும் பையலியில் ஒரு �டத்ர்த 
உருவொக்கவவொ உருவொக்கிய �டஙகரைத் 
திருத்்தம் பைய்யவவொ இயலும். இந்்தப �டஙகரைக் 
பகொணடு �டத்ப்தொகுபபிரை உருவொக்குவது 
�றறியும், அரைவூட்டப �டஙகரையும் வரைகரேப 
�டஙகரையும் எளிரையொக உருவொக்குவது �றறியும் 
அது ப்தொடர�ொை பையலிகளின �யன�ொடுகரைப 
�றறியும் இனிக் கொணவ�ொம்.

ஒரு பைய்திரயப வ�சியும், கரும்�ேரகயில் 
எழுதியும் நைக்குப புரியரவப�ர்தவிட 
கொட்சிப�டஙகள், ஒலி ஒளிப �டஙகரைக் 
கொணபித்்தொல் நைக்கு எளிதில் புரிந்து விடுகி்து 
அல்ேவொ ?

ஒரு ஊரே ஒரு ைொஜொ எனறு பைொல்ேப�டும் 
கர்தரய விட, ஒரு கொபணொளிக் கொட்சி எளி்தொகப 
புரிய ரவத்து விடுகி்து. வைலும் அக்கொட்சி ைைதில் 
அப�டிவய �திந்தும் விடுகி்து. இவவொறு �டஙகள் 
வழியொகக் குறிபபிட்ட கருத்திரை நைக்கு எளிதில் 
புரிய ரவப�ரவவய கொட்சித் ப்தொடரபு ைொ்தைஙகள் 
ஆகும். உ்தொைணைொக நிைற�டஙகள், ஒலி-
ஒளிப�டஙகள், வரை�டஙகள், அரைவூட்டப�டஙகள் 
வ�ொன் அரைத்ர்தயும் கணினியின உ்தவியுடன 
எளி்தொகச பைய்ய முடியும். கொட்சித் ப்தொடரபு 
ைொ்தைத்துக்குத் திரைப�டம் ஒரு சி்ந்்த ைொன்ொகும். 
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331331 காட்சித்தாடர்பு

     ஸ்கிரோச்சு (SCRATCH) தெனத்போருள்

அறிமு�ம்:
அரைவூட்டல்கரையும் வகலிசசித்திைஙகரையும் 

விரையொட்டுகரையும் எளிதில் உருவொக்கப 
�யன�டும் ஒரு பைனப�ொருவை ஸ்கிைொசசு(SCRATCH). 
இது ஒரு கொட்சி நிைல் பைொழி (Visual Programming 
Language). எம்ஐடி (Massachusetts Institute of 
Technology - MIT) எனனும் �ல்கரேத் ப்தொழில்நுட்� 
ஆய்வகம் இந்நிைரே எளி்தொகவும் வவடிக்ரகயொகவும் 
கறகும் வணணம் வடிவரைத்துள்ைது.

ஸ்கிரோச்சு சூழல் திருத்தி (Scratch Environment 
Editor)

ஸ்கிைொசசு சூைல் திருத்தி மூனறு முக்கிய 
�குதிகரைக் பகொணடது. அரவ
1) ஸ்வடஜ் (Stage)
2) ஸ்பிரைட் (Sprite)
3) ஸ்கிரிபட் எடிட்டர (Script Editor)

ஸ்கடேஜ் (கெளடே)
ஸ்கிைொசசு ைொைைத்ர்த தி்க்கும் வ�ொது 

கிரடக்கும் பினைணிரய ஸ்வடஜ்; என�ர. 
இ்தன பினைணி நி்ம் பவள்ரையொக இருக்கும். 
வ்தரவப�டின பினைணி நி்த்ர்த ைொற்ேொம்.

ஸ்பிளரட்
ஸ்கிைொசசு ைொைைத்தில் பினைணிக்கு வைல் 

�குதியில் உள்ை கணினி ைொந்்தரகரைக் (Characters) 
ஸ்பிரைட்கள் என�ர. ஸ்கிைொசசு ைொைைத்ர்த தி்க்கும் 
வ�ொது ஒரு பூரை ஸ்பிரைட்டொக கொட்சியளிக்கும். 
ஸ்பிரைட்ரட வ்தரவக்வகற� ைொறறும் வைதி இந்்த 
பைனப�ொருளில் உள்ைது.

ஸ்கிரிப்ட்  எடிட்டேர்  அல்்லது  �ோஸ்டியூம் 
(ஒப்்பளை) எடிட்டேர்:

நிைல்கரையும் இஸ்பிரைட் �டஙகரையும் 
இசைொைைத்தில் நொம் ைொற் முடியும்.

ஸ்கிைொசசு பைனப�ொருரைத் தி்ந்்தவுடன 
மூனறு பிரிவுகரை உள்ைடக்கிய ஒரு ைொைைம் 
புேப�டும். இடபபு் வைல் �குதியில் ஸ்வடஜ் பிரிவும் 
இடபபு்க் கீழ்ப�குதியில் ஸ்பிரைட் �ட்டியல் 
பிரிவும் வேபபு்த்தில் ஸ்கிரிபட் எடிட்டர பிரிவும் 
இருக்கும்.

ஸ்கிரிபட் எடிட்டரின வைல்�குதியில் Script, 
Costume, Sound எை மூனறு ்தத்்தல்கள் இருக்கும்.

ஸ்கிரிபட் எடிட்டர மூனறு முக்கியப �குதிகரைக் 
பகொணடது.
1) Script Area: இஙகு நிைல் (Script) 

கட்டரைக்கப�டுகி்து.
2) Block Menu: இஙகிருந்து பிைொக்கு வரகரைரயத் 

(blocks category-Programming Statements) 
வ்தரவு பைய்யமுடியும்.

3) Block Palette: இஙகு பிைொக்குகரை (block) வ்தரவு 
பைய்யேொம்.

ஆரட ்தத்்தரேத் (Costume tab) வ்தரவு பைய்்தொல் 
ஆரட திருத்தி (Costume editor) புேப�டும்.

அளைவூட்டேமும் �ண்ணியும்:
1) File/New வ்தரவு பைய்க. புதிய பையல்திட்டம் 

(Project) உருவொகும்
2) Script Menu வில் Event ஐ வ்தரவு பைய்க. இபவ�ொது 

சிே கள் வ்தொனறும். “When green flag clicked” 
என் block ஐ drag பைய்து Script area வில் 
ரவக்கவும்.

3) Script → Motion menu ரவத் வ்தரவு பைய்து goto 
x:0 y:0 என் block ஐ drag பைய்து ஏறகைவவ 
நொம் ரவத்திருக்கும் “When green flag clicked” 
block ன அடியில் வைரக்கவும். இபவ�ொது நைது 
Script area பினவருைொறு ப்தரியும்.
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332  பத்தாம் வகுப்பு அறிவியல்

4) “move 10 steps” என் block ஐ ஏறகைவவ நொம் 
ரவத்திருக்கும் இைணடு block களுக்கு அடியில் 
வைரக்கவும். வைலும் “move 10 steps” என�தில் 
உள்ை 10ஐ 100 ஆக ைொற்வும்.

5) இந்்த நிைரே இயக்க வேபபு் வைல்�குதியில் 
உள்ை �சரை நி்க் பகொடியின மீது 
பைொடுக்கவும்.

ஒலிளைச் கைர்த்�ல்:
1. Sound tab ஐ வ்தரவு பைய்க. இபவ�ொது ப்தரியும் 

Sprite list இல் ‘Sprite1’ என�ர்தத் வ்தரவு 
பைய்யவும்.

2. ‘மியொவ’ என் ஒலி வகட்கும். வவறு ஒலி 
வவணடும் எனில் speaker icon ஐ வ்தரவு பைய்து 
Sound library இல் இருந்து பவவவவறு ஒலிகரைப 
ப�்ேொம்.

3. Script tab → Sound → Play sound block ஐத் 
ப்தரிவு பைய்க. அத்துடன “When space key 
pressed” block ஐச வைரக்கவும்.

4. நிைரே இயக்கவும்.

எடுத்துக�ோட்டு
“Hello” என் பைொல்ரே ஒலியுடன �திவு பைய்யும் 

நிைரே எழுதுக.

1. Script tabல்  Events option ஐ வ்தரவு பைய்க. 

2.   tab ஐ  script area விறகுள் 
இழுத்து ரவக்கவும்

3. Script tab ல் looks option ஐ வ்தரவு பைய்க. Say 
“ “ என் block ஐ  Script area விறகுள் இழுத்து 
ரவக்கவும்

4. Say tab னுள்  “Hello” என் வொரத்ர்தரய 
்தட்டசசு பைய்யவும்.

5. Script tab-> Sounds option ஐ வ்தரவு  பைய்க. 
“Play sound” block ஐ இழுத்து Script Area வினுள் 
விடவும். Audio file லிருந்து “Hello” sound ஐ வ்தரவு 
பைய்யவும்.
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333333 காட்சித்தாடர்பு

6. File menu -> Save வ்தரவு பைய்க. இபவ�ொது 
உஙகள் Project வைமிக்கப�டும்..

7. நிைரே இயக்க வேது வைல் ஓைத்தில் உள்ை 
�சரை நி்க் பகொடிரய click பைய்யவும்.

I.  ைரிைோை விளடேளைத் க�ர்்நத�டு.

1. அரைவூட்டும் கொபணொளிகரை உருவொக்க 
�யன�டும் பைனப�ொருள் எது ?

 a) Paint
 b) PDF
 c) MS Word
 d) Scratch
2. �ே வகொபபுகள் வைமிக்கப�டும் இடம்
 அ) வகொபபுத் ப்தொகுபபு
 ஆ) ப�ட்டி
 இ) Paint
 ஈ) ஸ்வகைர
3. நிைல் (script) உருவொக்கப �யன�டுவது எது ?
 அ) Script area
 ஆ) Block palette
 இ) Stage
 ஈ) Sprite
4. நிைேொக்கத்ர்தத் ப்தொகுக்கப �யன�டுவது எது?
 அ) Inkscape
 ஆ) Script editor
 இ) Stage
 ஈ) Sprite

 ெதிப்பீடு 

5. பிைொக்குகரை (Block) உருவொக்க �யன�டுவது 
எது?

 அ) Block palette
 ஆ) Block menu
 இ) Script area
 ஈ) Sprite

II.  த்போருத்து�.
1. நிைேொக்கப �குதி

Script Area
குறிபபுகரைத் ்தட்டசசு 
பைய்்தல் Type notes

2. வகொபபுத் ப்தொகுபபு
Folder

அரைவூட்ட பைனப�ொருள் 
Animation software

3. ஸ்கிைொசசு
Scratch

நிைல் திருத்தி
Edit programs

4. ஆரட திருத்தி
Costume editor

வகொபபு வைமிபபு
Store files

5. வநொட்வ�டு
Notepad

நிைல் உருவொக்கம்
Build Scripts

III.  சுருக�ெோ� விளடேைளி
1. ஸ்கிைொசசு (SCRATCH) என்ொல் எனை?
2. திருத்தி (EDITOR) குறித்தும் அ்தன �குதிகள் 

குறித்தும் எழுதுக?
3. வைரட (STAGE) என்ொல் எனை?
4. ஸ்பிரைட்டு (SPRITE) என்ொல் எனை?

தவளியீடு:
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